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Nueva version del proyecto Seeker

Avanza simulacion de Marte en el
desierto de Atacama

Entre abril y mayo ——

8 rps " El proyecto se instalara
cientificos, artistas y
miembros de la
comunidad, liderados por
el bidlogo belga Angelo
Vermeulen, simularan
las condiciones del
planeta rojo.
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Por Rebeca Araya Basualto

n octubre pasado, Angelo Ver-

meulen (44), asesor de la Admi-

nistracién Nacional de la Aero-

ndutica y del Espacio (NASA) de
EE.UU., anunci6é que, como parte de un
proyecto asociado en Chile a la Factoria
GKO, instalaria en el desierto de Atacama
una nueva version del proyecto Seeker, fi-
nanciado en Chile por empresarios loca-
les. Hoy todo esta preparado para que se
realice el disefio y construccion del simu-
lador de una nave espacial que buscara
satisfacer los requerimientos previsibles
en las tripulaciones que iniciaran la colo-
nizacién de Marte.

El proyecto Seeker —antes realizado
en 5 lugares del mundo— integra en la
concepcién, disefio y construcciéon de un
modulo espacial la experiencia de artis-
tas, cientificos y miembros de las comuni-
dades locales en que se instala. Abordan-
do problemas supuestos o detectados en
experiencias previas, tras acordar el dise-
no y materiales méds adecuados, integran-
tes de cada grupo que concibe un simula-
dor viven en él por plazos definidos, po-
niendo a prueba en condiciones de maxi-
mo aislamiento la funcionalidad del
disefio y sus soluciones para la carencia
de recursos basicos. Igualmente exploran
las relaciones humanas de poder, estilos
de liderazgo y formas de resolucién de
conflictos que surgen en lo que, segin
Vermeulen “constituye una perfecta me-
tafora pararedisenar el mundo de manera
sustentable. Una vez a bordo, ese espacio
es todo lo que tienes y no hay otra opcién
que hacerlo sustentable”.

La sabiduria de la gente comuin

El grupo GKO naci6 el 2008 en el pais
vasco (Espafia) como galeria de arte, con-
tando entre sus fundadores al ingeniero
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mexicano en bioquimica, genética micro-
biana y alimentos Camilo Rodriguez-Bel-
trdn (36), actual docente e investigador del
la Universidad del Desarrollo (UDD), don-
de dicta clases de pre y posgrado. Es tam-
bién creador y director del Laboratorio
Factoria de la Facultad de Ingenierfa de

esa casa de estudios. Radicado en Chile
desde 2011, hace 8 meses y junto a un gru-
po de profesionales puso en marcha en
Santiago la Factoria GKO, espacio que ex-
plora la interseccion entre arte, ciencia y
tecnologia.

Coincidié con Angelo Vermeulen en

un programa de TED (Technology, Enter-
tainment, Design), ONG que promueve la
innovacién a nivel global, y, tras conocer
el proyecto Seeker, invit¢ al cientifico bel-
ga para evaluar la factibilidad de realizar
aqui esa experiencia. “Seeker sumaré en
Chile muchas primeras veces —senala Ro-
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driguez-Beltrdn—, nunca se realizé en un
pais en vias de desarrollo; no se habia rea-
lizado en exteriores; nunca se buscé la in-
tegracion con culturas originarias como
los collas y los diaguitas, con quienes hoy
estamos en contacto y cuya participacién
valoraremos mucho. Con Angelo compar-
timos una pregunta: ;Por qué la ciencia
no toma en cuenta la sabiduria que surge
de la experiencia cotidiana de la gente co-
mun?”

Consultamos a Angelo Vermeulen de
qué modo el proyecto Seeker contribuye
al desarrollo de tecnologias y formas de
produccién en nuestro planeta: “Experi-
mentamos conceptos que provienen del
soporte biolégico de la vida en el espacio
—senalé— incorporando la agricultura
urbana y la permacultura, o filosofia de
trabajar con y no en contra de la naturale-
za en la Tierra. Son todos sistemas muy
sostenibles para producir alimentos, puri-
ficar agua y generar oxigeno. Quienes se
unan a Seeker estdn invitados a aprender
y desarrollar sus propios experimentos en
este sentido”.

Impacto social

El proyecto se instalaré en el desierto
de Atacama, en un terreno cercano a Co-
piapé. La construccién del médulo espa-
cial durara cuatro a seis semanas, segin
estimaciones de Vermeulen. Posterior-
mente y en ciclos de 5 dias, diversos gru-
pos realizardn experiencias de aislamien-
to en el simulador.

“Esto es més una intervencion artisti-
ca mds que un experimento cientifico. No
partimos de una hip6tesis a comprobar y
cada vez que esta experiencia se realiza,
es un hecho tnico e irrepetible, que con-
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cluye en una creacion colectiva: el simula-
dor de nave espacial. La libertad del arte
permite abrirse a experiencias y preguntas
entre las cuales luego la ciencia definira
cudles necesita explorar con sus propios
métodos. Ese es el valor que la NASA asig-
naa este proyecto”, puntualiza Camilo Ro-
driguez-Beltran.

Segun el investigador de la UDD, “an-
te grandes desafios, las fuentes de conoci-
miento no s6lo estan en las escuelas y uni-
versidades, y los grandes descubrimientos
cientificos no necesariamente han de ha-
cerse en los laboratorios”.

—;Buscan desde esta experiencia
integrar a nuestro pais en la industria es-
pacial?

—No participamos en este proyecto
con la ambicién de colonizar otros mun-
dos, sino de plantearnos los problemas
fascinantes que esa meta imponey, al ha-
cerlo, ver e invitar a mirar nuestro mundo
de otra manera. Angelo es de los que sue-
fian con viajar al espacio y mafnana se irfa,
asi no pudiera volver més. Pero también
estd en la idea de generar conocimientos
que nos permitan viajar en el cosmos sin
asesinar nuestro medio. Nos une el interés
de generar un impacto social.

—:A qué tipo de impacto social se
refiere?

—Imagine a un nino del norte, que s6-
lo conoce la actividad minera como el 6p-
timo proyecto de futuro y de pronto se le
abre una visién tan amplia que limita en
Marte.

—;Quieren estimular la creatividad
colectiva a través de Seeker?

—Intentamos algo mds concreto. A lo
mejor si con poquita luz solar, usada de
cierta manera y reciclando agua en ciertas

condiciones, podemos producir vegetales
en el médulo que construiremos, alguien
se dira: “Hay un rio que pasa cerca de mi
casay estd tan contaminado que no pode-
mos tomar el agua. Pero tal vez si credra-
mos un sistema de filtros de tal y cual ma-
nera podriamos recuperar esa agua para
nuestros cultivos”. Eso es hacer ciencia.

—;Sevalen del arte como medio pa-
ra hacer asequible la ciencia?

—Hay paises y comunidades que vi-
ven como Si estuvieran en una nave espa-
cial. Creemos que el arte puede ser un
puente que une los saberes de las personas
con las prioridades y oportunidades de la
ciencia. Vemos en el arte un articulador
que funciona. Creemos que los artistas
pueden ser el batallén que va al frente,
abriendo caminos que la ciencia y la tec-
nologia deben abordar, para que las per-
sonas vivamos y convivamos mejor.
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Con Angelo
compartimos una
pregunta: ¢ Por qué la
ciencia no toma en
cuenta la sabiduria
que surge de la
experiencia cotidiana
de la gente comin?”

Camilo Rodriguez- Beltran
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Personas de 14 a 60 aiios
Invitacion abierta

Los impulsores de esta iniciativa sefialan
a “La Segunda” que la invitacion a partici-
par de la experiencia es abierta a todos
los interesados en ella desde el mundo de
las ciencias, artes, el activismo ambienta-
lista y jovenes desde los 14 afos o adultos
hasta 60, motivados por el tema. La
Factoria GKO abrira un sitio informativo
en su pagina (www.gko.cl) en el cual sera
posible establecer contacto ya sea para
participar activamente o seguir los avan-
ces del proyecto.
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Vermeulen

“Exploraremos sustentabilidad del agua”

Vermeulen obtuvo el grado de comandante
de la NASA al dirigir en 2013 el proyecto
HI-SEAS impulsado por esa entidad, que
simulo en un crater hawaiano el habitat
humano en Marte.

El investigador y su tripulacion permane-
cieron 120 dias en aislamiento. Es fotografo
profesional, doctor en Biologia y profesor
universitario. Entre septiembre y octubre
pasado conocio la Region de Antofagasta y
el desierto de Atacama, cuya semejanza
con el suelo marciano constituye un paraje
recurrente para la Agencia Espacial Euro-
pea (ESA) o la NASA en la prueba de pro-
totipos destinados a Marte.

—¢Le dijeron de la contaminacion de las
aguas en Antofagasta?
—Desafortunadamente el agua tiene en
esta region un mal trato como recurso.

Nuestro proyecto explorara la sustentabili-
dad del agua, técnicas de consumo, filtra-
cion y tecnologias de recuperacion. He visto
con mis propios ojos como las tuberias
estaban desviando el agua de un pequefio
ecosistema en Atacama. Esto no deberia
suceder.

—¢Es la exploracion espacial un “seguro” de
los paises desarrollados en caso de que el
agotamiento de los recursos naturales haga
inviable la vida en el planeta?

—Eso suena entre una teoria de conspira-
cién o escenario de una pelicula de ciencia
ficcion. Definitivamente no es ese el plan del
mundo desarrollado. Hoy los pobres tienen
que vivir en los peores lugares y los ricos
pueden ir a los mas saludables, ya sea en la
Tierra o en el espacio. No estoy a favor de
ese escenario, pero si dejamos que el neoli-

beralismo siga su curso, podriamos terminar
asi.

—Si alcanzaramos planetas en que existan
otras civilizaciones, ¢qué nos dice que no
actuaremos como depredadores?

— Obviamente no estoy a favor de la opre-
sién en una posible colonizacion y espero
que hayamos aprendido de nuestra historia.
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Angelo
Vermeulen
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